
ER/001 ‐ Unity Developer

Informacje ogólne

Numer referencyjny ER/001

Data utworzenia 2024‐04‐25

Stanowisko Unity Developer

Województwo mazowieckie

Miasto zdalna

Ilość wakatów 1

Wymagany własny samochód Fa lse

Termin składania 2024‐05‐31

Podsumowanie oferty

 

Unity Developer 

praca zdalna

Dla naszego Klienta, firmy będącego developerem i wydawcą znanych tytułów gier, o których chętnie opowiemy Ci więcej w trakcie 
spotkania, szukamy nowego członka do zacnego zespołu. 

Zadania:

Tworzenie gier za pomocą C# w silniku Unity
Udział nadawaniu technicznego kierunku rozwoju projektów
Optymalizowanie gier

Wymagania:

Minimum roczne komercyjne doświadczenie w pracy jako Unity Developer
Bardzo dobra znajomość Unity i C# 
Znajomość systemu kontroli wersji (Git)
Znajomość wzorców projektowych i dobrych praktyk tworzenia oprogramowania
Dbałość o wysokiej jakości kod

Oferujemy:

Dowolny rodzaj umowy i 26 dni urlopu w roku
Elastyczne godziny pracy
Premie finansowe
Kreatywną i przyjazną atmosferę
Pracę w stabilnym i prężnie rozwijającym się zespole
Praca zdalna lub w biurze w zależności od preferencji kandydata
Imprezy integracyjne

Jak wygląda proces rekrutacji?

1. Rozmowa z Agnieszką z BingoHR (730 562 193)
2. Rozmowa z klientem.
3. Feedback.

Czujesz, że to oferta dla Ciebie? 

Czekamy na Twój ruch! :) Wyślij nam swoje CV, a my zajmiemy się resztą. Chcesz dowiedzieć się więcej? Możesz skontaktować się z nami 
również mailowo: agnieszka@bingohr.pl

Bingo HR to wyspecjalizowana w rekrutacjach agencja doradztwa personalnego o numerze certyfikatu 12260.

 


